Instrukcja korzystania z Internetowego Systemu Zapisow na Zawody
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1 Zawody

Jest to strona startowa, ktéra pokazuje sie przy poprawnym zalogowaniu do systemu.

Zawiera ona podstawowe informacje o zawodach, ktérych data rozpoczecia jeszcze nie nastgpita.
Tekst, ktéry ma kolor szary po nacisnieciu ukazuje dalsze informacje.

Naciskajgc na nazwe zawodéw mozna uzyskac podglad listy zawodnikdw zapisanych na dane
zawody wraz z informacjami o konkurencjach, na ktére sg zapisani.

Kolumna ,,Zapisane” informuje o tym czy klub jest juz zapisany na dane zawody czy jeszcze nie.
W przypadku zawodow, na ktdre klub juz jest zapisany dostepna jest akcja: [Osady], pozwalajgca
podejrzec jakie osady zostaty stworzone w ramach zawododw.

Akcja [Konkurencje] pozwala z kolei na podglad konkurencji rozgrywanych na zawodach.

1.1 Zapisywanie na zawody

Po wybraniu akcji [Zgtos udziat] otwarty zostanie panel zapisu na zawody.

W zaleznosci od tego czy dla danych zawoddéw dotgczono formularz zgtoszenia numerycznego i
formularz wynajmu todzi, panel ten zawiera od dwdéch do czterech podpunktéw.

Aby zapisanie sie powiodto nalezy zrealizowac¢ podpunkty oznaczone czerwong gwiazdka.
Podpunkty nalezy realizowa¢ w kolejnosci od goéry do dotu.

1.1.1 Typowanie zawodnikéw na zawody
Wybierajgc podpunkt pierwszy panelu zapisywania na Zawody: ,,Zawodnicy startujacy w
zawodach” ujrzymy spis wszystkich aktywnych zawodnikéw.
Wyboru mozna dokonywa¢ pojedynczo lub wybierajac funkcje ,,Zaznacz wszystkich” i ewentualnie
odznaczajac tych, ktorzy nie startuja.
Po zaznaczeniu odpowiednich zawodnikdéw nalezy wcisng¢ przycisk: ,,Wystaw zaznaczonych
zawodnikéw na zawody”. Sgsiedni przycisk dokona operacji odwrotne;j. Jezeli wystawilismy
zawodnikdéw i w czasie dokonywanie zapisow musimy ich zmienié nalezy ponownie wybrac¢ pierwszy
podpunkt: ,,Zawodnicy startujgcy w zawodach” i za pomocg przycisku: ,,Wycofaj zaznaczonych
zawodnikdéw z zawoddéw” cofngé poprzednia operacje.
Przy dokonywaniu powyzszych operacji pomocna moze by¢ kolumna tabeli: ,,Wystawiony na te
zawody”, za pomoca ktdrej fatwo mozna sie zorientowac odnosnie aktualnego stanu danego
zawodnika.
Po wystawieniu zawodnikéw i wcisnieciu przycisku ,,Zatwierdz” powrdcimy do panelu zapisu na
zawody, a poprawnie zrealizowany podpunkt zostanie odpowiednio oznaczony:
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1.1.2 Tworzenie osad

Realizujac drugi podpunkt stworzymy osady sposrdd wybranych poprzednio zawodnikéw. Do
wyboru beda jedynie ci, ktérzy zostali wystawieni na zawody. Przed zakonczeniem procesu zapisu
zawsze istnieje mozliwo$¢ powrotu do podpunktu pierwszego i dodanie ktéregos ze startujacych.
Proces tworzenia osady wymaga wybrania konkurencji, co poskutkuje pojawieniem sie list
zawodnikéw w ilosci odpowiadajgcej wielkosci osady dla danej konkurencji. Nastepnie z kazdej listy
nalezy wybra¢ zawodnika. Kolejnos¢ zawodnikédw w osadzie jest zgodna z dokonywanym wyborem
—od géry do dotu:
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2. Wybierz konkurencje i stworz osady

i Marcin Marcinkowski S 1
Konkurencja: | Kx500M ~ | Osada: — | Dodaj |

Adam Stodowy

Wystawione druzyny:

Anulyj |

Osada zostanie stworzona w momencie nacisniecia przycisku ,Dodaj”. System zapisow moze
wyswietli¢ komunikaty o btednym wyborze w dwdch przypadkach:
e gdy w ramach tej samej osady przynajmniej dwukrotnie zostanie wybrany ten sam zawodnik:



1.1.3

Komunikat ze strony http://localhost: |E

Wvbrano dwukrotnie tego samego zawodnika

gdy w przynajmniej dwdch osadach tej samej konkurencji pojawi sie ten sam zawodnik:

Komunikat ze strony http://localhost:

Wiyvbrany zawodnik zostat juz pravpisany do tej konkurencii, Aby zachowad ten wybar nalezy usungd
{0y istniejgcy juz osade,

Podglad tworzonych osad pojawi sie ponizej. Dla utatwienia osady sg pogrupowane w zaleznosci od
konkurencji. Kazdg utworzong juz osade mozna usungc¢ i stworzy¢ inng:

Konku rencja g Imie i nazwisko
Kx500M 1 Marcin Marcinkowski [Usufi nsade]
Osada 1 2 Adam Stodowy
Konku I'eIICja N Imie i nazwisko
C2x1000K 1 Anna Kowalska [Usun osade]
Osada 2 2 Marianna Phywaczka
Konku rencja MK Imie i nazwisko
Kx1000M 1 Marcin Marcinkowski [Usuni osade]
osada 3 2 Franciszek Pieczka
Konku I"EI'ICja ‘ Nr Imie i nazwisko
Kx1000M ‘ 1 Dorminik Czerwifiski [Usuii osade]
Osada 4 2 Pan Franciszek

ok || Anuli

Numery osad majg charakter orientacyjny.

Gdy proces tworzenia sktaddw jest juz zakoriczony nalezy zatwierdzi¢ cato$é przyciskiem ,,0K”.

Formularz zgloszenia numerycznego

Trzeci podpunkt panelu zapisu na zawody polega na wypetnieniu formularza. Przy kazdej

konkurencji nalezy wpisaé ilos¢ startujgcych zawodnikéw i zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”:
4



Formularz ilosci numerycznej

Konkurencja Hloic zawodnikow
kxa00m . 2
C2% 1000k, 2
kKx1000mM 4
kK4x1000M 0
Cx1000K 0
ok || Anul

1.1.4 Formularz wynajmu todzi
Gdy istnieje taka mozliwos¢ (gdy tworzac zawody administrator zaznaczyt takg opcje) oraz gdy
zajdzie potrzeba mozna wypetnic takze formularz zgtoszenia wynajmu todzi. Nalezy podac daty (za
pomocg kalendarzy), wybrac tédz z listy dostepnych w wypozyczalni i okresli¢ ich ilos¢.

Formularz wynajmu lodzi

Zawody miedzynarodowe 2010

Termin wypozyczenia: |2010-08-19
Termin zwrotu: |[2010-08-24
Rodzaj todzi Tlosc
Kajak jedynka b | 1

Kanadyjka jedynka v ' 3

—wyhbierz— A

—wybierz— L
—w',_rbierz— |
—wryhierz— b |
—wybierz— o
—wvybierz— v |

ok || Anulj

Formularz ten jest jedynie zgtoszeniem zapotrzebowania na todzie. System zapiséw na zawody stuzy
jedynie zbieraniu i przekazywaniu formularzy zapotrzebowania na todzie.



Po zrealizowaniu wszystkich wymaganych punktéw panel zapisu powinien wygladaé nastepujaco:
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Powyzszy stan oznacza prawidtowe spetnienie wymaganych (czyli oznaczonych gwiazdkg) punktow.
W takiej sytuacji widoczny jest takze przycisk ,,Zapisz na zawody”, ktéry w innym wypadku bytby
ukryty. Po jego nacisnieciu proces zapisu jest zakonczony.

Powrdcimy do panelu ,,Zawody”, a dokonany zapis mozemy podejrze¢ naciskajgc na nazwe
zawoddw, na ktére wtasnie zapisalismy zawodnikéw.

2 Zawodnicy

Panel ,,Zawodnicy” stuzy do podgladu i edycji wszystkich zawodnikéw z danego klubu sportowego.
Za pomocag tabeli mozna sprawdzi¢ na jakie zawody jest zapisany dany zawodnik (pokazane s3 tylko
aktualne zawody), a takze dokonac edycji danych zawodnika.

UWAGA! Edycja danych zawodnika jest zablokowana w momencie gdy zawodnik jest juz zapisany
na jakie$ zawody.

3 Moéj klub

Panel ten stuzy ustawieniom danych klubu. Mozna tu dokonywa¢ zmian danych kontaktowych oraz
zmieni¢ hasto uzytkownika.



